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Contexte pédagogique 

Principaux  problèmes 
rencontrés dans 

l’enseignement d’une LV 

Maîtriser la langue 
à enseigner  

Concevoir des 
situations 

d’apprentissage 



Objectifs pédagogiques 

Le numérique au service de 
l’enseignement d’une LV 

Proposer aux 
élèves des 
documents 

authentiques 

Proposer des 
outils pour aider à 
la mise en place de 

situations 
d’apprentissage 



Les nouveaux programmes 
Cycle 2 

Priorité à la langue orale 

 
 
 



Les nouveaux programmes 
Cycle 3 

Priorité : atteindre au moins le niveau A1 du CECRL 

 
 
 



Matériel utilisé/Ressources 

Supports numériques : 
comptines, chants, histoires, 
albums, enregistrements…   

SITE LVE 

Outils numériques : 
applications, logiciels 

http://ienccnm.dsden58.ac-dijon.fr/category/lve/
http://ienccnm.dsden58.ac-dijon.fr/lve-et-numerique/
http://ienccnm.dsden58.ac-dijon.fr/lve-et-numerique/


Exemple de proposition d’outils 

Écouter et 
comprendre 

au cycle 3 



Présentation de l’application 

Application 
gratuite 
en ligne 

Réaliser des 
questionnaires 

Éditer des 
fiches 

de vote 

Recueillir les 
réponses 

Visualiser en 
direct les 
réponses 

Enregistrer  
les réponses C’est quoi ? 

https://www.plickers.com/


Mise en activité 

ECOUTE 
 

QUESTIONNAIRE 
 

https://www.audio-lingua.eu/spip.php?article4690


Prise en main 

• Accéder à l’application en ligne 

• Créer une classe, éditer les cartes 

• Créer un questionnaire 

• Réaliser le test 

• Analyser les réponses 

 

Comment ça fonctionne ? 



Usages pédagogiques 

En début de 
séance, 

pour réactiver ce 
qui a été vu 

précédemment. 

Pendant les 
apprentissages, 
pour s'entraîner. 

En fin de séance,  
pour vérifier 

qu'une notion est 
comprise. 



Plus-value de l’outil numérique 

 Analyser en 
simultané les 
réponses des 

élèves 

Garder trace 
des réponses 

 Apprendre 
en jouant 

S’adapter au 
profil de 

chaque élève 

Développer des 
pratiques 

pédagogiques 
plus efficaces 

https://www.plickers.com/

