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Que	permet	l’application	Book	Creator	?

Book Creator

une application qui permet de créer des livres numériques

pour insérer 
des sons, de 
la musique

pour lire pour écrire
des textes

pour insérer des 
photos, des images, 

des vidéos



Objectifs	pédagogiques	au	cycle	1

Langage	oral

•Identifier		différents	types	de	phrases
•Construire	des	phrases	interrogatives
•Construire	et	enrichir	des	phrases	complexes
•Enrichir	le	lexique

Langage	écrit

• Associer	différents	type	d’écritures
• Prendre	conscience	de	la	correspondance	entre	
l’oral	et	l’écrit
•Connaître	les	marqueurs	de	la	phrase:	majuscule	
et	point

Explorer	le	
monde

•Découvrir	et	utiliser	les	différentes	fonctionnalités	
de	la	tablette	numérique
•Transférer	les	compétences	acquises	en	
manipulant	l’ordinateur
•Connaître	le	monde	proche	de	l’école:	collectage	
d’informations

Apprendre	à	
vivre	

ensemble

•Devenir	autonome
•Coopérer	(travail	en	binôme)
•Justifier	des	choix
•S’exprimer	en	votant



Objectifs	pédagogiques	au	cycle	2	et	3

Français
Lire,	dire,	
écrire

•Produire	des	écrits	variés	en	s’appropriant	les	différentes	dimensions	de	
l’activité	d’écriture
•Réviser,	améliorer	l’écrit	que	l’on	a	produit
•Manier	du	traitement	de	texte	pour	la	mise	en	page	de	courts	textes
•Dire	pour	être	entendu	et	compris
•Mettre	en	voix	des	textes

Questionner	
le	monde

•Découvrir	des	outils	numériques	pour	dessiner,	
communiquer,	rechercher	et	restituer	des	
informations	simples
•Transférer	les	compétences	acquises	en	
manipulant	l’ordinateur

Enseignement	
moral	et	
civique

Domaines	du	
socle

•S’informer	dans	le	monde	du	numérique
•Mobiliser	les	outils	numériques
•Coopérer	et	mutualiser

•S’engager	dans	la	réalisation	d’un	projet	collectif
•Prendre	conscience	des	enjeux	civiques	de	
l’usage	de	l’informatique	et	de	l’internet



Exemple	d’une	expérimentation	au	cycle	1

Etape	1

•Prise	en	main	de	la	tablette	par	les	élèves

Etape	2

•collectage:	photos,	vidéos,	textes...

Etape	3

•mise	en	page	du	livre	dans	l'application



Exemples	d’expérimentations	au	cycle2	et	3

Projet LVE / Français Projet Histoire

Projet 
Enseignement Moral et civique

La tablette un outil au service des apprentissages

Folio pour le PEAC

Français
Ecriture collaborative



Plus-value	de	la	tablette	numérique

Travail	
collaboratif

des	méthodes,	des	outils

Projets	
interdisciplinaires

pour	apprendre



A	vous	!
Créer votre propre livre numérique.

1- Créer	un	nouveau	livre

3- Ajouter	vos	éléments

2- Choisir	un	format

3- Personnaliser	vos	éléments


